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La liste des logiciels de compétition présente dans ce document est conforme au réglement de l'intégration des résultats
et particulierement I'article 2 qui traite des logiciels.

Les logiciels, afin d’étre agréés doivent pouvoir générer, en fin de compétition, un fichier informatique des résultats
totalement compatible avec la base fédérale Poona.

1. LOGICIELS DE COMPETITION AGREES POUR LES COMPETITIONS INDIVIDUELLES

Nom du logiciel

Développeur/Contact

Adresse de téléchargement

BADNET

I-CLICK/Jules Cantegril

https://badnet.org/Src/

BADPLUS

2ADB/Dominique Bossert

https://badplus.ffbad.org/

2. LOGICIELS DE COMPETITIO

N AGREES POUR LES COMPETITIONS PAR EQUIPES

Nom du logiciel

Développeur/Contact

Adresse de téléchargement

BADNET

I-CLICK/Jules Cantegril

https://badnet.org/Src/

ICBAD

FFBaD/Renaud Platel

https://icbad.ffbad.org/

3. OBTENTION DE L'AGREMENT

La demande d’agrément d'un logiciel de compétition s’obtient sur demande motivée et argumentée
du concepteur aupres de la FFBaD. Apreés validation de cet agrément, le logiciel sera ajouté a la liste
figurant ci-dessus.
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