Que faut-il pour une animation ?
Voici un fichier pense-bête pour tout ce qu’il faut amener pour une animation :
1. Ses affaires de sport.
2. Du matériel pour créer les terrains (craie, scotch, rubalise, filets, poteaux,…).
3. Des raquettes.
4. Des volants plastiques avec un bout en liège (éventuellement quelques volants en plumes).
5. Les règles du badminton.

6. Une trousse de secours.

7. De quoi boire (facultatif).

8. Des feuilles de papier avec un tableau imprimé pour émarger les participants.

9. Des stylos.
10. Des feuilles pour récupérer les coordonnées des personnes intéressées.
11. Des exemples de jeux ou de mini-tournois.
12. Un panneau d’affichage (facultatif).
13. De quoi faire une table (tréteaux, planche,…).

14. Prévoir un pot de l’amitié (facultatif).
15. Des petits questionnaires pour demander aux gens ce qu’ils ont pensé de l’animation (facultatif).
Il s’agit d’une liste non exhaustive.
